W aplikacji mamy dwa rodzaje teleportow:
Ile kot miat tazik marsjar'lski Sojourner? * bez oznaczen, ktore przyblizajag do danego obiektu;
* oznaczone liczbg 360, ktore przenoszg do nowej,
wirtualnej sceny z obrazem 360.

KROK PO KROKU

1. Wybierz modut

2. Zmenu po lewej stronie wybierz opcje
Ciata niebieskie.

3. Zpanelu, ktéry znajduje sie pod Ziemia,
wybierz planete Mars.

4. Nacisnij przycisk Zobacz wiecej z menu
po lewej stronie.

5. Najedz wskaznikiem na teleport 360 PRO
znajdujacy sie przy Marsie.

6. Wejdzw obraz 360iznajdz obiekt podpisany
Sojourner.

7. Zobacz, ile kot jest widocznych po jednej
stronie tazika Sojourner, a nastepnie uzyskang
liczbe pomnodz przez 2.

PRO

Ziemia i Wszechswiat



ODPOWIEDZ DLA NAUCZYCIELA

6 kot

— WSKAZOWKA METODYCZNA
KROK PO KROKU to gotowy materiat ¢wiczeniowy do wykorzystania
na VR-lekcjach.

Stanowi swoistg instrukcje pracy z aplikacja, prowadzac jednoczesnie ucznia
. ,krok po kroku” do odpowiedzi merytorycznej na postawione pytanie.

W ten sposdb zachecamy uczniéw do tworczej pracy na lekcji, dzieki czemu
z zaangazowaniem dokonujg eksploracji Ziemi i Wszechswiata w ciekawy sposadb.

Ziemia i Wszechswiat T2 % Empiriusz



